Titel des beigefiigten Spiels:

Zielgruppe (Alter):

Kurzbeschreibung des Spiels:

Lernziel/Lerninhalte:

studienkreis
...und Lernen wird einfach  in Kiirze

Der Studienkreis — ein Unternehmen der Franz Cornelsen
Bildungsgruppe — gehdrt zu den fiihrenden privaten Bildungs-
anbietern in Deutschland. Das Unternehmen bietet qualifizierte
Nachhilfe und schulbegleitenden Forderunterricht fiir Schiiler
aller Klassen und Schularten. Die Schiiler erhalten eine individu-
elle, ganz auf ihre Bediirfnisse zugeschnittene Férderung in allen
géngigen Féachern.

An ausgewdhlten Standorten bietet der Studienkreis mit seiner
Kinderlernwelt eine ganzheitliche Forderung fiir Grundschulkinder
an. Weitere Studienkreise setzen spezielle Férderkonzepte zur
Unterstiitzung von Kindern mit einer Lese-Rechtschreib- oder
Rechenschwiche ein. Mit seinen bundesweit rund 1.000 Schulen
gewahrleistet der Studienkreis seinen Kunden ein Angebot in
Wohnortndhe. Um Eltern Orientierung auf dem Nachhilfemarkt zu
geben, |dsst der Studienkreis die Qualitat seiner Leistungen vom
TUV Rheinland iiberpriifen. Weitere Informationen zur Arbeit und
zum Konzept des Studienkreises gibt es unter www.studienkreis.
de oder gebiihrenfrei tiber die Rufnummer 0800 11112 12.

Bisher erfolgte Spieleverdffentlichungen:

SRIeL?_I‘I
unfidlernen bie zeitschrift fiir Eltern und Kinder

Seit iiber 40 Jahren unterstiitzt spielen und lernen Eltern bei ihrer
besonderen Aufgabe. Mit Informationen, Expertenrat und Hilfe
bei der Férderung der Kinder von der Kindergartenzeit bis in die
Grundschuljahre. Schwerpunktthemen sind: Erziehung, Schule
und Bildung, Familie, Partnerschaft, Gesundheit und Ernahrung.
AuBerdem in jeder Ausgabe: Bastelvorschlage, Ideen zur
Gestaltung der Familienfreizeit, Rezepte, ein TV-Guide fiir Kinder
und tolle Rabatte und Schnéppchen auf den Plus-Seiten.

Dem Elternteil von spielen und lernen liegt immer ein Extra-Heft
fiir Kinder bei: wahlweise spiel mit (fiir Kinder ab 3 Jahren), mach
mit (fiir Kinder in den Grundschuljahren) oder Treff (fiir Kinder
zwischen 9 und 14 Jahren).
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Information und Teilnahmebogen
fiir Autoren unveroffentlichter Spiele
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Der .Deutsche Lernspielpreis” geht in die zehnte Runde!

Im Spiel lernt es sich am leichtesten. Und bei einem guten
Lernspiel stellt sich der Lerneffekt ganz nebenbei ein. Diese
Uberlegung war fiir den Studienkreis und die Zeitschrift spie-
len und lernen Ausgangspunkt, einen gemeinsamen Preis fiir
Lernspiele auszuloben, der im kommenden Jahr zum zehnten
Mal vergeben wird.

Dieser Preis wird in zwei Kategorien vergeben:
¢ an Verlage fiir verdffentlichte Spiele
e an Autoren fiir unveroffentlichte Spiele

Das heiBt, Spieleverlage kdnnen sich ebenso beteiligen wie
Autoren unverdffentlichter Spiele.

Sollten Sie also eine gute Spielidee in der Schublade haben,
die bereits zu einem Prototypen gereift ist, dann nehmen Sie
teill Wichtig: Der Prototyp muss komplett spielbar sein.

Die Teilnahme lohnt, denn

als Preis winkt eine Pramie in Héhe von 500 Euro,
es wird eine offizielle Ehrung im Herbst 2012 erfolgen,

Preistrager und Nominiertenliste werden {iber relevante
Fachmedien kommuniziert,

Preistrédger werden im Herbst 2012 auf der
Siiddeutschen Spielemesse in Stuttgart und weiteren
Messen prasentiert.

So hat Ihr Spiel die Chance, einer breiteren Offentlichkeit
bekannt zu werden. In die Auswahl kommen alle Lernspiele,
die in der Familie gespielt werden kdnnen (d. h. Spiele im klas-
sischen Sinne, keine Computerspiele und keine Biicher sowie
keine Lernmaterialien, die nicht als Lernspiel zu bezeichnen
sind).

Das miissen Sie tun:

Senden Sie lhr(e) Lernspiel(e) zusammen mit je
einem Teilnahmebogen bis zum 29. Februar 2012

an:

spielen und lernen

Stichwort: ,,Deutscher Lernspielpreis”

Schnewlinstralle 6
79098 Freiburg

Weitere Teilnahmebdgen kénnen Sie aus dem Internet herun-

terladen:

www.deutscher-lernspielpreis.de

Dort finden Sie auch weitere Informationen.

Fiir eingesandtes Material iibernehmen wir keine Haftung.
Wenn Sie lhren Prototypen/lhr Spiel zuriickerhalten mdchten,
fiigen Sie bitte einen entsprechenden

Hinweis hinzu und legen aus-

Unter
,,Lernspiele“ver—
stehen wir Spiele, die
Kindern und Jugendlichen
einen Sachverhalt auf unter-
haltsame Weise nahe bringen,
sei es nun die Entstehung von
Wetter oder die Erziehung
junger Hunde oder,
oder, oder ...

reichend Riickporto bei. Es

erfolgt keine Weitergabe
der Spiele aulerhalb
der am Lernspielpreis
beteiligten Parteien.

Teilnahmebogen
Spiele-Erfinder

Autor:
(Name, Vorname)

Geburtsdatum:

Adresse:

PLZ/Ort:

Telefon:

Eigene Website:

Aktivitat im Bereich Spiel:
(z. B. bisher unverdffentlichte Spiele)




